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Permis B

Création d’une Agence de développement de jeux vidéo Mise 
en place d’un cahier des charges ainsi que la charte graphique 
d’une agence
Réalisation d’un jeu flash s’inspirant des faits du village 
d’Oradour-sur-Glane 
Mise en place d’un cahier de recommandations ainsi qu’une 
charte graphique du jeu
Mise en place et détermination d’une stratégie de communica-
tion afin de valoriser l’agence ainsi que son jeu

Contact

Projet Tutoré

Compétences

HTML/CSS – Maitrise
JavaScript - Base

CMS –  Intermédiaire
PHP/MySQL – Base

Suite Adobe – Maitrise
Pack Office – Maitrise

Gant Project – Base
Anglais – Maitrise

Projet Tutoré 
Ouradour : Souvenirs d’un rescapé  | 2018-2019

Liscence Information et communication 
spécialité jeux vidéo et média intéractif
2019 - 2020
Université de Metz

Formation Webdesign UI/UX (RNCP niveau 6)  
2020 - 2021
ITECOM art et design-Paris 

DUT Métiers du Multimédia et de l’Internet  
2017 - 2019
Université Paris 13- IUT Bobigny- Paris Sorbonne Cité 

Diplome

Assistante community manager au sein de France Inter
Mise en ligne des posts sur les différents réseaux sociaux (Face-
book, twitter et instagram)
Réalisation de la Newsletter Humour hebdomadaire

Stage, validation de DUT
Maison de la radio | 2019

Elaboration de Newsletters
Réalisation de simulation à l’aide de la suite adobe
Participation aux réunions d’avancée des projets clients
Mise à jour du site internet

Stage, validation de L3
UrbanAct, agence de street et de guerilla marketing | 2020

Centre d’intérêt

Danse / Natation, 
Plongée sous marine / 

Ski

Jeux Vidéos

Pour en savoir plus, mon Portfolio : http://yagdelphine.free.fr/


